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Formalizzazione e algoritmi

Euripilo ebbe nome, e cosi 'l canta
I'alta mia tragedia in alcun loco:
ben lo sai tu che la sai tutta quanta.

Quell’altro che ne’ fianchi e cosi poco,
Michele Scotto fu, che veramente
de le magiche frode seppe 'l gioco.

Vedi Guido Bonatti; vedi Asdente,
ch’avere inteso al cuoio e a lo spago
ora vorrebbe, ma tardi si pente. Dante, Inferno XX



http://www.intratext.com/IXT/ITA0191/_PK.HTM

Formalizzazione e algoritmi

Euripilo ebbe nome, e cosi 'l canta
, : >>> set(["Euripilo", "ebbe", "nome", "e", "cosi", "1", "canta",
Ia“a'T"atr”l”, "alta"”, "mia", "tragedia", "in", "alcun", "loco", "ben",
A CIRC » sai", "tu", "che", "la", "sai", "tutta", "quanta", "
", "altro", "che", "ne", "fianchi", "e", "cosi", "poco",
ele", "Scotto", "fu", "che", "veramente", "de", "le", "magiche",
Ial "frode", "seppe", "1", "gioco", "", "Vedi", "Guido", "Bonatti",
Quellaltro "vedi", "Asdente", "ch", "avere", "inteso", "al", "cuoio", "e",
Vi =Yy 2", "lo", "spago", "ora", "vorrebbe", "ma", "tardi", "si",
nte"])
de le magiche frode seppe T gloco.

Vedi Guido Bonatti; vedi Asdente,
ch’avere inteso al cuoio e a lo spago

ora vorrebbe, ma tardi si pente.



http://www.intratext.com/IXT/ITA0191/_PK.HTM
http://repl.it/languages/Python

Formalizzazione e algoritmi

Euripilo ebbe nome, e cosi 'l canta
, : >>> set(["Euripilo", "ebbe", "nome", "e", "cosi", "1", "canta",
Ialta mla II'LII'I Ila'l--tall'I “mia“i ”tragEdia“r Ilinllr ”a-l_l:un”r ”-LD(:U”F ”bEﬂ”,
ben IO Sai Dllr Ilsaillr II-tLIIIi “'-:h'E'“, II'LaIIr Ilsaillr Il-tu-ttallr Ilquan-tallr m o

'L'Lllr “altrD” , ”ChE", !II.!EIIjl ”fian(:hj._” , m 2

e r ”CDSi”, HDDCDHr

ele", "Scotto", ™fu", "che™, "veramente", "de", "le", "magiche",
"frode", "seppe", "1", "gioco”, "", "Vedi", "Guido", "Bonatti",
"vedi", "Asdente", "ch", "avere", "inteso", "al", "cuoio", "e",

”51“'. ”pE

Quellaltro
VIR ‘2°, “lo", "spago", "ora", "vorrebbe", "ma", "tardi",

de le magiche frode seppe T gloco.

'sal', 'magiche', 'fianchi', 'loco’', 'tardi', 'ch', 'se
‘in', 'Vedi', 'cuoio', '\xc3\xa8', ‘che’', ‘'canta', 'nome’,
‘lo', 'tu', 'ne', 'ebbe', 'tutta', "poco’', 'Quell’, 'qua
‘alcun', 'inteso', ‘'veramente', ‘'vedi', 'altro', 'vorrebbe
‘fu', 'cos\xc3\xac', 'de', 'traged\xc3\xaca', 'al', 'ma', 'sp
‘le', 'Bonatti', 'pente', 'Guido', 'ben', 'frode', 'gioco’
a', 'e', '"Michele', 'la‘', '1', 'alta', 'Euripilo', 'si

'‘Asdente’, 'avere', 'Scotto'])



http://www.intratext.com/IXT/ITA0191/_PK.HTM
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Formalizzazione e algoritmi
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Formalizzazione e algoritmi
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Euripilo ebbe nome, e cosi 'l canta
I'alta mia tragedia in alcun loco:
ben lo sai tu che la sai tutta quanta.

Quell’altro che ne’ fianchi e cosi poco,
Michele Scotto fu, che veramente
de le magiche frode seppe 'l gioco.

Vedi Guido Bonatti; vedi Asdente,
ch’avere inteso al cuoio e a lo spago

ora vorrebbe, ma tardi si pente.



http://www.intratext.com/IXT/ITA0191/_PK.HTM

Formalizzazione e algoritmi

e \Wordle

— Costituzione USA
— Costituzione ltaliana

Fonte: Intratext



http://www.intratext.com/IXT/ITA0191/_PK.HTM
http://www.wordle.net/create
http://www.wordle.net/display/wrdl/1381018/US_Constitution
http://www.wordle.net/delete?index=8538205&d=USSQ

Formalizzazione e algoritmi
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Formalizzazione e algoritmi
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http://www.mucio.net/2008/06/23/la-divina-commedia/

Formalizzazione e algoritmi

* Google N-gram Viewer
- “social”’ vs. “market” 1900-2008
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https://books.google.com/ngrams/
https://books.google.com/ngrams/graph?content=social,market&year_start=1900&year_end=2008&corpus=15&smoothing=3&share=&direct_url=t1;,social;,c0;.t1;,market;,c0

Formalizzazione, algoritmi... e visualizzazione

e Formalizzazione

- Creazione del dati
- “Digitalizzazione”

* Algoritmi

- Elaborazione dei dati
- Metodi

 Visualizzazione




Personaggl

Euripilo ebbe nome, e cosi 'l canta
I'alta mia tragedia in alcun loco:
ben lo sai tu che la sai tutta quanta.

Quell’altro che ne’ fianchi e cosi poco,
Michele Scotto fu, che veramente
de le magiche frode seppe 'l gioco.

Vedi Guido Bonatti; vedi Asdente,
ch’avere inteso al cuoio e a lo spago
ora vorrebbe, ma tardi si pente.



http://www.intratext.com/IXT/ITA0191/_PK.HTM
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Personaggl

@ri@ebbe nome, e cosi 'l canta

I'alta mia tragedia in alcun loco:

ben lo sai tu che la sal tutta quanta.

Quell'altro che ne’ fianchi & cosi poco,

Michele Scotto fu, che veramente

de le magiche frode seppe 'l gioco.
\

Ve@edi Asdente,

ch’avere inteso al cuoio e a lo spago

ora vorrebbe, ma tardi si pente.
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Euripilo ebbe nome, e cosi 'l canta

'alta mia tragedia in alcun loco:

ben lo sai tu che la sai tutta quanta.

\
\
\

Quell’altro che ne’ fianchi € cosi poco,

Michele Scotto fu, che veramente

de le magiche frode seppe 'l gioco.
|

ch’avere inteso al cuoio e a lo spago

ora vorrebbe, ma tardi si pente.
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Personaggl

Euripilo ebbe nome, e cosi 'l canta

I'alta mia tragedia in alcun loco:

ben lo sai tu che la sali tutta quanta.

Quell’altro che ne’ fianchi e cosi poco,

Michele Scotto fu, che veramente

de le magiche frode seppe 'l gioco.

ch’avere inteso al cuoio e a lo spago

ora vorrebbe, ma tardi si pente.



http://www.intratext.com/IXT/ITA0191/_PK.HTM

Personaggi

1.Legqgi le righe una a una
2.Leggi | caratteri della riga uno a uno

3. Se trovi un nome proprio, aggiungilo alla lista
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Personaggl

|Euripilo] ebbe nome, e cosi 'l canta
I'alta mia tragedia in alcun loco:
ben lo sai tu che la sai tutta quanta.

Quell’ altro che ne’ fianchi e cosi poco,
[Michele Scotto] fu, che veramente

de le magiche frode seppe 'l gioco.




Personaggl

1.Legqgi le righe una a una
2.Leggi | caratteri della riga uno a uno

3. Se Il carattere e [, | caratteri successivi fanno parte di un
nuovo “nome proprio”

4. Se Il carattere e |, e finito il “nome proprio” che stavi
leggendo

5. Aggiungi Il “nome proprio” alla lista




Personaggl

|Euripilo] ebbe nome, e cosi 'l canta
I'alta mia tragedia in alcun loco:
ben lo sai tu che la sai tutta quanta.

Quell’ altro che ne’ fianchi e cosi poco,
[Michele Scotto] fu, che veramente

de le magiche frode seppe 'l gioco.




Personaggl

<persName>Euripilo</persName> ebbe nome, e cosi 'l
canta

I'alta mia tragedia in alcun loco:

ben lo sal tu che la sai tutta quanta.

Quell'altro che ne’ flanchi e cosi poco,
<persName>Michele Scotto</persName> fu, che veramente

de le magiche frode seppe 'l gioco.




Personaggi

<persName ref="tag:nomidanteschi.it,E39">Euripilo</persName>
ebbe nome, e cosi 'l canta

I'alta mia tragedia in alcun loco:

ben lo sai tu che la sai tutta quanta.

Quell'altro che ne’ fianchi e cosi poco,

<persName ref="tag:nomidanteschi.it,MS4">Michele
Scotto</persName> fu, che veramente

de le magiche frode seppe 'l gioco.




Personaggl

Testo

<persName ref="tag:nomidanteschi.it,2012:MS4">Michele
Scotto</persName> fu, che veramente...

=
=
=
_—~
_—~

_—~

Catalogo v
<person xml:id="MS4" sex="maschile" role="indovino">

<persName xml:lang="ita">Michele Scoto</perspersName>
<persName xml:lang="eng">Michael Scot</perspersName>
<country>Scozia</country>

</person>




Personaggi

* Henry lll Fine Rolls Project

‘“‘“\E\ m!‘ﬂm w edie fite 1‘!11‘1111"_}‘ﬁ'f| mans:tr’ﬂﬂ*
||';' 11 ¢4 ur dm A Pf#qwml “magi Regil

2F ¢ enmrelu vom3 i Alufglued mmtf ditt i |
I @.. podc rr—'{.we menve Ve ‘FFHm*h N, ‘F}{A——EE iﬁ@]m

apahf Ppafelia Rad p:infm cormnifam
W L F reqf Sefpomiamepl flodnie pabala,
)l comaffi glofnie fo1058 Videls Weilli ma
N vefeatly’ coomuf b wnf*r. r@[mr Qallg
e Vi t’tt‘lpmfnu (‘31111:111'- 32 eomé comef 8¢
/:’f v1E Amfic ﬁ:? et '?'Em:l‘- Apydpe llrrq
~ _honidl rephi mreen 11:1*:11 fufi  fepulnt,
4 ﬂf{" -ff" ﬁtfl Eﬂ’tc ‘L‘UE‘I -cn'hm" 1'-111:11*.-

J



http://www.finerollshenry3.org.uk/content/indexes/person/aa-ah.html

Luoghi

This is the display of the inquiry of

<name type="pers">Herodotus</name>

of

<name key="tgn,7016142" type="place"
reg="Bodrum [27.466,37.5] (inhabited place),
Mugla lli, Ege kiyilari, Turkey, Asia "><placeName
key="tgn,7016142" authname="tgn,7016142">
Halicarnassus

</placeName></name>

Fonte: Perseus Digital Library



http://www.perseus.tufts.edu/hopper/xmlchunk?doc=Perseus:text:1999.01.0126:book=1:chapter=1:section=0

Luoghi

This is the display of the inquiry of Herodotus of
<placeName key="tgn,7016142">Halicarnassus</placeName>

Fonte: Perseus Digital Library



http://www.perseus.tufts.edu/hopper/xmlchunk?doc=Perseus:text:1999.01.0126:book=1:chapter=1:section=0

Luoghi

This is the display of the inquiry of Herodotus of
<placeName key="tgn,7016142">Halicarnassus</placeName>

The Histories of Herodotus

* Summary View B Reading View @ Place Detail
Search or download the full text via the Perseus Classical Library

Reading View, showing the text of Herodotus alongside a map of places mentioned in that section. Viewing may also be
navigated by a narrative "timeline” bar underneath the map.

This is the display of the inquiry of Herodotus of A N g A N g e AT ey “".;,”E‘“l_sa.‘f'ﬂ‘e?
Halicarnassus, so that things done by man not be : gy S ] NG
forgotten in time, and that great and marvelous

deeds, some displayed by the Hellenes, some by the
barbarians, not lose their glory, including among
others what was the cause of their waging war on
each other.

Halicarnassus/Halikarnassos zsom i)

View Details >>

The Persian learned men say that the Phoenicians 4 v WL A Ty R, G
were the cause of the dispute. These (they say) came S MapdatagzmsBasarsnﬁ.Gao;ne.MapaG’|5rae|.DR|Df+?ME',n'a's'anoen BCNIGN Espana | ST & oo s
to our seas from the sea which is called Red, and
having settled in the country which they still occupy,
at once began to make long voyages. Among other
places to which they carried Egyptian and Assyrian

merrhandice thew rame tn Armnse which was at that

v

® Argos ® Aegypius ® Hellas @ Asia

@ Hellas ® Tyrus/Col. Septimia Severa @ Europa

® Aegyplus @ Phoenice ® Asia Minor
@ Colchis/Lazike
® Phasis/Rheon fl.

Timeling £ SIMILE

Show: English | Ancient Greek | <previous | 1.1 | next s> Least referenced ® ® ® e ® Mostreferenced

Fonte: Hestia



http://www2.open.ac.uk/openlearn/hestia/index.html#book/1

Luoghi

* Progetto . 1 luoghi delle Storie di Erodoto
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http://hestia.open.ac.uk/hestia/
http://www2.open.ac.uk/openlearn/hestia/index.html#book/1

Luoghi

* Progetto . 1 luoghi delle Storie di Erodoto

All place references Herodotus's Histories, type "settlement”



http://hestia.open.ac.uk/hestia/
http://www2.open.ac.uk/openlearn/hestia/index.html#book/1

Luoghi

* Progetto Hestia: 1 luoghi delle Storie di Erodoto

Fonte: Hestia



http://hestia.open.ac.uk/hestia/
http://www2.open.ac.uk/openlearn/hestia/index.html#book/1

Corsi di studio

Laurea triennale umanistica o informatica
- Laurea magistrale

Laurea triennale in (Pisa)

Master in
(Siena-Arezzo)

Tutti 1 corsi italiani:
King's College (Londra)



http://www.unipi.it/index.php/lauree/corso/10456
http://www.infotext.unisi.it/
http://www.aiucd.it/didattica/
http://www.kcl.ac.uk/artshums/depts/ddh/study/index.aspx
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